Organizagao do evento

Em parceria com a ASCENDE — Associagao de desenvolvedores do Ceara.

O Concurso ocorrera no North Shopping Joquei, na praga de alimentagao e sera
coordenado pela equipe da Exposi¢cao Bojoga;

E vedada a participacdo de membros da comisséo organizadora, coordenadores,
staffs do evento e comisséao julgadora.

O mesmo sera utilizado por pessoas de todas as idades, sendo criangas e adultos. Por
isso, € exigido do participante bom senso para a definicdo de seu jogo digital;

Objetivo
Premiar o melhor jogo independente do Estado dentro da mostra do evento.

Plano de Agao

Nos dias reservados grupos de desenvolvedores apresentardo seus jogos durante o
evento. Através de votacao pelo publico e avaliadores locais, sera escolhido o melhor
jogo

Premiacao

1° lugar — 50% no curso de Escultura — parceria com a Escola Skillers
2° lugar — 25% no curso de llustragéo - parceria com a Escola Skillers
3° lugar — 25% no curso de llustragéo - parceria com a Escola Skillers

Regulamento

O concurso cultural “Desafio de jogos digitais do Ceara” premiara jogos desenvolvidos
no Estado do Ceara, em periodo determinado, através de escolha de jogadores e
especialistas. O criador do jogo devera apresentar seu produto durante o evento que
sera avaliado. Os melhores trabalhos receberao os prémios.

Da participacgao

Para participar do concurso o criador do jogo, que sera o responsavel do produto
precisa ser nascido no Estado do Ceara e devera ser obrigatoriamente estudante ou
empresa registrada.

Se o trabalho for feito em equipe basta que um integrante se inscreva.

N&o é permitida a inscricdo de mais de um projeto por pessoal.

A inscricao devera ser feita pelo email falecombojoga@gmail.com ou através de link
na pagina do evento. Podem ser inscritos projetos no dia do evento presencialmente.
Nos dias de apresentacéo, o inscrito devera estar presente, portanto documento de
identificacao e seu jogo.

A habilitacao sera feita no dia de cada apresentacao presencialmente.

Da avaliagao

A avaliagao dos projetos sera feita a cada dia, onde os visitantes do evento poderao
votar escolhendo o jogo favorito. Cada jogo recebera um nuamero de identificagao para
cada dia. Os visitantes escolherdo o numero do jogo favorito e depositardo em urna.
Nos dias de apresentagbes especialistas da cidade estabelecerdo notas dentro dos
critérios abaixo:

Originalidade — projeto criativo, inovador, inédito, visualmente agradavel - 10 pontos
Execucao — projeto foi produzido com qualidade, cédigo sem bugs ou erros de
implementagao — 10 pontos

Game design — mecanica do jogo foi bem pensada e executada, jogo € desafiador —
10 pontos



Completude — o produto esta completo, com objetivo, desafio e foco claros, desenhos
prontos, som implementado — 10 pontos

Adequacao — o produto criado atende ao publico-alvo especificado (crianga, jovem,
adulto), possui elementos e estratégia de marketing adequados — 10 pontos

As notas do publico em cada dia irdo garantir mais 5 pontos para a nota final. Ganha o
jogo que obtiver a maior pontuagao na soma dos dois dias. O maximo de pontos ¢é de

110. Um projeto podera se inscrever até o ultimo dia antes da apuragao final, contudo

nos dias que nao participou tera pontuagao zerada.

Responsabilidades
A organizacdo do evento garantira mesas e cadeiras, com um ponto de energia para

ligar o jogo.
Os inscritos deverao levar seu proprio computador ou dispositivo de apresentacao.

Cronograma

08/04 Divulgagao do concurso

Até 28/04 | Inscrigdes para apresentagao do jogo

21 e 28/04 | Apresentagdes dos projetos

29/04 Divulgacdo dos vencedores e premiacao




